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I- Problématique 
Pour le sprint 5, M. Vigne, en tant que Product Owner, a défini les fonctionnalités essentielles 

pour finaliser la version 1.0 de l'application Maya. Ces user stories simplifiées orientent le 

développement vers des aspects clés de l'expérience utilisateur et de la gestion des données. 

Les objectifs comprennent l'ajout de photos aux catégories, aux produits et aux animaux, avec la 

mise en place des opérations CRUD. Sur la page d'accueil, l'affichage des trois derniers 

événements passés et des trois prochains événements permettra de les mettre en valeur. 

Une nouvelle page statistiques sera intégrée, affichant par catégorie le nombre de produits, le 

prix minimum, le prix maximum et le prix moyen des produits. Une fonctionnalité additionnelle 

consistera à créer une page permettant de sélectionner un produit dans une liste déroulante 

et d'afficher le détail de toutes les recettes utilisant ce produit, présentées par durée 

croissante. La liste des recettes sera obtenue via une requête Ajax. 

Enfin, une trace des connexions réussies et en échec sera ajoutée en utilisant le logger 

Symfony, renforçant ainsi la sécurité et la traçabilité au sein de l'application. Ces 

développements stratégiques reflètent l'engagement envers l'achèvement de la version 1.0 

tout en enrichissant les fonctionnalités offertes par l'application Maya. 

 

II- Solutions proposées 

1) Mission 1 
- Ajouter une photo aux catégories, aux produits et aux animaux et gérer les opérations 

CRUD Exemple des produits 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dans un premier temps nous avons installé le bundle VichUploader 
 
 

 
Après cela il a fallu adapter le fichier 



‘config/packages/vich_uploader.yaml’ : 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Par la suite on a indiqué à la classe catégorie qu’elle est gérée par le module VichUploader : 



 

Après cela nous mettons à jour la BDD 

A la suite de cela nous avons ajouté un nouveau champ au formulaire dans 

‘Maya/src/Form/CategorieType.php’ : 
 



 

2) Mission 2 
- Dans le contrôleur de l’accueil 

Nous récupérons les 3 derniers et les 3 prochains événements depuis la base de données. 



 

Nous adaptons le repository 
 

Puis la vue 



 

3) Mission 3 
- Ajouter une page statistiques qui affiche par catégorie, le nombre de produits, le 

prix minimum, le prix maximum et le prix moyen des produits 

Nous adaptons le contrôleur des statistiques 

 

 
Enfin nous passons les statistiques à la vue 



 

4) Mission 4 
- Ajouter une page qui permet de sélectionner un produit dans une liste déroulante et 

d'afficher le détail de toutes les recettes utilisant ce produit en les présentant par durée 

croissante. La liste des recettes sera obtenue via une requête Ajax. 

Nous adaptons le contrôleur des recettes 

 Nous 
faisons les requêtes dans les repository 



 

Enfin nous modifions la vue et ajoutons le script JS 

Comme cette fonctionnalité se trouve dans une page distincte, nous rajoutons une page dans le 

dossier ‘recette’ des vues 



 

5) Mission 5 
- Ajouter la trace des connexions réussies et en échec en utilisant le logger 

Symfony. Il faut d’abord ajouter la librairie ‘Monolog’ au projet 

Nous créons ‘SecurityController.php’ 
 

 

Un dossier ‘Security’ a été crée, nous ajoutons le fichier 



‘LoginFormAuthentificator.php’ 
 

 

 

III- Liste des commandes 

Commandes Description 

symfony composer 

require 

vich/uploader-bundle’ 

Installe ‘VichUploader’ dans le projet, afin de pouvoir télécharger, stocker et 

afficher des  images 

symfony console 

doctrine:schema:updat 

e -- force 

Force la mise à jour de la BDD 

composer require 

symfony/monolog-bundle 

Installe le librairie ‘Monolog’, qui est une des librairies PHP les plus populaires pour 

créer et  gérer les logs (recommandé par Symfony) 

 
IV- Conclusion 
Ces morceaux de code forment un ensemble qui fait fonctionner les différentes parties 

mentionnées dans le compte rendu du sprint 5. 



Ils comprennent des morceaux de code qui disent à Symfony quoi faire (contrôleurs Symfony), 

comment afficher les pages web (vues Twig), comment interroger la base de données (requêtes 

Doctrine), comment charger des informations en temps réel sans actualiser la page (requêtes 

Ajax avec JavaScript), et comment enregistrer des informations importantes comme les 

connexions (service de logging de Symfony). 

Ces éléments travaillent ensemble pour créer des fonctionnalités spécifiques dans l'application. 


